REGULAMIN SERWERA ZAGRAJTU.PL

Wstep: Nasza Misja

Witamy na ZagrajTu.pl. Naszym celem jest stworzenie jakosci, jakiej polska scena
Minecrafta jeszcze nie widziata. Wchodzgc do naszego Swiata, stajesz sie czescig tej wizji.
Ponizszy regulamin powstat po to, aby zapewni¢ kazdemu rowng, sprawiedliwg i
innowacyjng rozgrywke.

§1. Postanowienia Ogélne

1.

Wiascicielem serwisu i serwera jest administracja ZagrajTu.pl (zwana dalej
"Organizatorem").

Korzystanie ze strony internetowej oraz dotgczenie na serwer gry jest rownoznaczne
z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

ZagrajTu.pl nie jest powigzane z firmg Mojang AB ani Microsoft.

Naszym priorytetem jest Gracz. Wszelkie decyzje podejmowane przez Zespo6t majg
na celu dobro spotecznosci i utrzymanie najwyzszej jakosci rozgrywki.

§2. Kultura i Spotecznosé

Budujemy marke opartg na biato-czerwonych barwach i wzajemnym szacunku.

1.

Szacunek: Na serwerze obowigzuje bezwzgledny nakaz szacunku do innych graczy
i administracji. Wyzwiska, mowa nienawisci, rasizm, seksizm czy nekanie sg surowo
karane.

Czysty Czat: Zakazane jest spamowanie, floodowanie, naduzywanie CapsLocka
oraz reklamowanie innych serwerdw, stron lub prywatnych mediéw
spotecznosciowych bez zgody administraciji.

Dane Osobowe: Surowo zabrania sie udostepniania danych osobowych (w tym
wizerunku, nazwisk, adresow IP) innych uzytkownikéw (DOXing). Bezpieczenstwo
graczy jest dla nas priorytetem.

Wspoétpraca: Zachecamy do zgtaszania bteddéw i probleméw. Zatajanie bugow w
celu uzyskania korzysci majagtkowych lub w grze bedzie karane, natomiast ich
zgtaszanie — nagradzane.



§3. Zasady Rozgrywki (Fair Play i Modyfikacje)
Chcemy, aby sukces na ZagrajTu zalezat od umiejetnosci, a nie oszustw.

1. Polityka Dozwolonych Modyfikacji (Whitelist) Zezwalamy na korzystanie z modyfikacji
utatwiajgcych gre, o ile nie wykonujg one czynnosci za gracza i nie dajg niesprawiedliwej
przewagi w walce.

e Launchery Dozwolone jest korzystanie ze wszystkich renomowanych launcheréw
(np. Lunar Client, Badlion, Feather, LabyMod, Modrinth), pod warunkiem, ze nie
posiadajg wbudowanych cheatéw.

e Optymalizacja Modyfikacje zwiekszajgce FPS i ptynnos¢ gry (np. Sodium, Lithium,
Optifine).

e Interfejs Wlasny (Informacje o Tobie) Modyfikacje wyswietlajgce statystyki Twojej
postaci i klienta gry.
o Dozwolone: Armor HUD (stan zbroi), Saturation HUD (poziom nasycenia),
Effect Status (aktywne mikstury), FPS Display, Koordynaty (XYZ).

e Interfejs Interakcji (Informacje o Innych) Modyfikacje wyswietlajgce informacje o
przeciwnikach lub otoczeniu.
o Dozwolone: Health Indicators (paski zycia graczy/mobéw), Shield Status
(status tarczy przeciwnika), Crosshair Indicator, Durability Pack.

e Estetyka i Widocznosé
o Modyfikacje wizualne: Low Fire (niski ogien), Czyste GUI,
Gamma/Fullbright.
o Elementy kosmetyczne: Peleryny, animacje.

e Automatyzacja
o Makra: Dozwolone wylgcznie zautomatyzowane sekwencje klawiszy na czat
lub komendy.

2. Modyfikacje Zabronione (Cheaty): Surowo zabrania sie korzystania z oprogramowania
typu "Hacked Client" oraz narzedzi dajgcych niesprawiedliwg przewage w walce lub
poruszaniu sie.

e Dotyczy to m.in.: KillAura, X-Ray, Fly, Speed, AutoClicker (programowe klikanie),
Inventory Move, Reach, Hitbox Expander oraz modyfikacji pokazujacych ukryte
statystyki serwera.

3. Klauzula Indywidualnej Oceny: Wszystkie modyfikacje, ktére nie znajdujg sie na
powyzszej liscie "Dozwolonych", a nie sg ewidentnymi cheatami, bedg rozpatrywane
indywidualnie przez Administracje.

e Zasada jest prosta: Jesli modyfikacja gra za Ciebie lub pozwala widzie¢ rzeczy
ukryte dla innych (np. graczy przez $ciany) - jest zabroniona. W razie watpliwosci
zapytaj administracje przed uzyciem.



4. Wspoétpraca z Cheaterem: Swiadome korzystanie z pomocy osoby tamigcej regulamin
(np. wspdlna gra, przyjmowanie przedmiotéw od cheatera) jest traktowane na réowni z
oszukiwaniem.

5. Wykorzystywanie Btedow: Zakazane jest wykorzystywanie btedéw gry, do zdobywania
przewagi, kopiowania przedmiotéw lub wychodzenia poza mape. Btedy nalezy niezwtocznie
zgtaszac administraciji.

6. Ekonomia i Handel:

o Zakazany jest handel przedmiotami/walutg w grze za realne pienigdze poza
oficjalnym sklepem serwera.

o Zakazane jest tworzenie mechanizméw celowo destabilizujgcych prace
serwera lub ekonomie.

7. Konta Dodatkowe (Multikonta):

e Dozwolone jest posiadanie dodatkowych kont, o ile stuzg one do normalne;j
rozgryweki.

e Zakaz Omijania Blokady: Surowo zabrania sie wchodzenia na serwer na innym
koncie, gdy gtéwne konto jest zbanowane. Skutkuje to permanentnym
zablokowaniem wszystkich powigzanych kont.

e Zabronione jest wykorzystywanie multikont do nieuczciwego wzbogacania sie (np.
odbieranie nagréd startowych/dziennych na wielu kontach, farmienie rankingu na
samym sobie).

8. Sojusze (Teaming):

e Na trybach oznaczonych jako "Solo" obowigzuje catkowity zakaz tworzenia sojuszy z
innymi graczami. Na trybach druzynowych zakazana jest wspotpraca z przeciwng
druzyng (Cross-teaming).

§4. Procedura Weryfikacji (Sprawdzanie Graczy)

Jakosc¢ rozgrywki wymaga skutecznej walki z oszustami. Nasz system sprawdzania jest
transparentny i dzieli sie¢ na dwa etapy.

Etap 1: Standardowa Weryfikacja

1. Administrator ma prawo wezwac gracza na sprawdzanie przy uzasadnionym
podejrzeniu.

2. Procedura: Administrator jest zobowigzany przedstawic¢ przebieg weryfikacji, a
Gracz ma obowigzek wyrazi¢ na nig zgode i scisle wykonywa¢ polecenia (np. wejscie
na Discord, udostepnienie ekranu).



3. Zakres: Weryfikacja obejmuje analize plikéw gry, folderéw instanciji, logéw, ustawien
sterowania oraz proceséw systemowych.

4. Konsekwencje: Wykrycie niedozwolonego oprogramowania, modyfikowanie plikow
w trakcie sprawdzania lub celowe wylogowanie sie ("logout") skutkuje
natychmiastowa blokadg konta (Ban).

Etap 2: Program "Ocean" (Polityka Prywatnosci) Szczegétowa analiza w przypadku
watpliwosci.

1. Jesli standardowa weryfikacja nie daje 100% pewnosci, administrator moze poprosi¢
0 uzycie zewnetrznego oprogramowania weryfikujgcego "Ocean".
2. Prawo do prywatnosci: Szanujemy prywatnos¢ naszych graczy. Gracz ma petne
prawo odmowic instalacji i uruchomienia zewnetrznego oprogramowania "Ocean".
3. Skutki odmowy: Odmowa nie skutkuje Banem na sie¢ (Gracz nie zostaje wyrzucony
z serwera catkowicie).
o W przypadku odmowy, na gracza naktadana jest Blokada na Tryby Gry.
Gracz moze przebywacé na Lobby i korzystaé z funkcji spotecznosciowych, ale
nie moze brac udziatu w rywalizacji, w ktérej podejrzewano oszustwo.
4. Wynik pozytywny skanu Ocean (wykrycie cheatéw) skutkuje trwatym Banem.

§5. Sklep i Ptatnosci

1. Szczegotowe zasady dokonywania zakupow, reklamacji oraz zwrotow okresla
osobny Regulamin Sklepu, dostepny pod adresem:
https://zagrajtu.pl/regulaminsklepu

2. Dokonujgc zakupu, Akceptujesz postanowienia Regulaminu Sklepu oraz zasady
Minecraft EULA.

3. Ochrona przed wytudzeniami (Chargeback): Wszelkie proby bezpodstawnego
cofniecia ptatnosci (tzw. Chargeback) u operatora ptatnosci lub w banku po
otrzymaniu ustugi sg traktowane jako kradziez i skutkujg natychmiastowa,
permanentng blokadg konta (Ban) oraz wpisaniem na czarng liste sieci serwerdw.

§6. Administracja i Odwotania

1. Administracja ZagrajTu.pl to nie ,policja serwera”, tylko zespot, ktéry go tworzy.
Pomagamy graczom, organizujemy wydarzenia i dbamy o aktywnosé, pilnujac, by
gra byta fair i miata sens.

2. Od kazdej kary przystuguje odwotanie w terminie do 24 godzin od jej natozenia.

3. Odwotania rozpatrywane sg indywidualnie. W procesie odwotawczym zakazane jest
ktamanie oraz modyfikowanie plikéw gry (dowodéw).

4. Administracja zastrzega sobie prawo do "wyzerowania" konta gracza, ktéry dorobit
sie majgtku w sposob nieuczciwy.

§7. Postanowienia Koncowe
1. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem publikaciji.

2. ZagrajTu.pl zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu. O istotnych zmianach
spotecznosc¢ bedzie informowana w sposéb widowiskowy (np. podczas


https://www.google.com/search?q=https://zagrajtu.pl/regulaminsklepu&authuser=4
https://www.google.com/search?q=https://zagrajtu.pl/regulaminsklepu&authuser=4

comiesiecznych konferencji lub na kanatach informacyjnych) a wybrane zmiany
mogg by¢ ogtaszane podczas wydarzen serwerowych..

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem ostateczng decyzje
podejmuje Wtasciciel Serwisu, kierujgc sie duchem Fair Play i dobrem spotecznosci.
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